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Abstract 
With the increasing expansion of e-learning, the importance of aesthetics and 

visual design in creating effective, engaging, and enjoyable learning 

experiences is felt more than ever. While numerous studies have examined the 

technical and content-related components of e-learning, the direct application 

of these concepts in the context of e-learning has received less attention. One of 

the main reasons for this gap is the lack of clear and practical definitions of 

aesthetics and the necessary awareness in this area.This research aims to clarify 

the concepts and processes of using visual aesthetics to enhance the e-learning 

experience through broad research methods. A literature review in this field 

indicates that visual aesthetics in e-learning refers to a set of design principles 

aimed at creating effective interaction between the user and the system, 

facilitating the learning process.The findings of this research show that 

appropriate choices of colors, fonts, images, and layout of visual elements in 

content design, user interface, and e-learning environments can creatively 

impact not only visual appeal but also significantly influence cognitive, 

emotional, and motivational aspects of learning. The results of this research can 

serve as guidance for designers of e-learning environments. 
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Introduction 
The paper "Researching the Scope of the Concept of Visual Aesthetics 

in Electronic Learning" examines the impact of visual aesthetics on e-

learning. The authors of this paper, with reference to the extensive 

literature that exists in the field of aesthetics and visual design, point to 

the lack of discussions regarding the impact of these concepts on online 

and electronic learning. The main objective of the research is to explain 

the concepts of beauty and aesthetics and the process of using visual 

aesthetics to improve the e-learning experience. This research has been 

conducted using the domain research method within the five-stage 

framework of Arx and O'Malley, and the findings show that visual 

aesthetics not only affects the appearance, but also the cognitive and 

emotional processes of learners, and can lead to increased efficiency of 

the educational system and learner satisfaction. This paper seeks to 

expand knowledge in the field of visual aesthetics and its application in 

instructional design, and its results can contribute to improving the 

quality of e-learning courses. 

Literature Review 
Despite extensive research in the field of aesthetics, unfortunately, 

studies on visual aesthetics in electronic learning are very limited. Here 

are some of the studies conducted in this area: 

Sharma et al. (2022): The beauty and attractive design of online 

educational programs positively impact satisfaction and feelings of 

efficiency and performance.Wang et al. (2019): When designing 

learning systems for children, it should be noted that the systems should 

not be complex and that the beauty of visual pages can reduce children's 

concerns and improve their performance. Bader et al. (2021): Visual 

aesthetic design can have a positive impact on the online learning 

experience. These impacts include increased student engagement, 

reduced dissatisfaction, increased satisfaction, enhanced learning 

outcomes, and improved long-term memory. West et al. (2020): Their 

results indicate the effect of visual aesthetics on students' attention and 

memory. Kumar et al. (2018): The design of visually appealing pages 

can positively influence students' use and satisfaction with e-learning 

systems. 

Karol and Kapp (2016): Designing educational systems using 

elements of visual aesthetics can enhance their success in learning. 
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Yang et al. (2015): The use of aesthetic elements in the design of web-

based educational platforms leads to improved learning outcomes. 

Bartuskova et al. (2014): A design approach that combines usability and 

aesthetics can enhance students' focus, attention, and satisfaction. 

Reyna (2013): Visual design, as an important factor in learning, should 

include principles of graphic design, color systems, appropriate space 

composition, the use of images and videos, and readable and well-

organized fonts. 

Methodology 
 The present research employs Arksey and O'Malley's five-stage 

framework to explore the concept of visual aesthetics in e-learning. The 

stages of this research are as follows: 

1) Identifying the Research Question: The main research question 

focuses on the concept of visual aesthetics in e-learning: "What is the 

concept of visual aesthetics in e-learning? 

2) Identifying Relevant Studies: A broad definition of keywords 

was established for literature searches in databases such as Sage, 

Scopus, ERIC, and Google Scholar. Inclusion and exclusion criteria 

were set, covering literature from 2010 to 2023. 

3) Selecting Articles: From 1,036 identified articles, 297 relevant 

articles were retrieved using Google Scholar after removing unrelated 

and duplicate articles. Full-text versions of the selected articles were 

obtained. 

4) Mapping and Data Collection: The selected articles were 

mapped, and data were collected. 

5) Summarizing and Reporting Findings: Finally, the research 

findings were summarized and reported. 

Conclusion 
This research, by examining the concept of aesthetics and the 

importance of visual aesthetics in learning, highlights its significant 

impact on users' feelings, understanding of information, credibility, 

usability, and the overall value of online experiences. Visual aesthetics 

in e-learning environments goes beyond a desirable appearance, 

attractive visual interface, and well-organized and understandable 

content, as it also affects the cognitive and emotional processes of 

learners. In other words, visual aesthetics not only contributes to 

enhancing the learning experience and supporting learning outcomes, 
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but also influences the mental and emotional engagement of learners. 

This concept has multiple dimensions, all of which play a role in 

improving the quality of the learning experience and educational 

outcomes. Therefore, visual aesthetics in e-learning goes beyond 

superficial aspects and aims to provide learners with a pleasurable and 

meaningful experience. 
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 چکیده
اما در ؛ وجود دارد کیگراف یطراح یو تئور یبصر یاصول طراح، یشناسییبایدر مورد ز یفراوان اتیادب

 یکیست. صورت گرفته ا یبحث کمتر، نیآنلا یهاو دوره یکیالکترون یریادگیبر  یشناسییبایز تأثیرمورد 
 یوممفه یهادهیو ا یکاربرد فیعدم درک تعار، نهیزم نیدر ا موردنیازبه دانش  یابیدست یاز موانع اصل

 یشناسییبایه از زاستفاد ندیو فرآ شناسیزیباییو  ییبایز میمفاه نییتب، هدف پژوهش حاضر، نیبنابرا؛ است
 یپژوهسترهحوزه با استفاده از روش گ نیو گسترش دانش ا یکیالکترون یریادگیبهبود تجربه  یبرا یبصر

 یریادگیدر  یبصر یشناسییبایکه ز دهدینشان م هایافته. است یآرکس و اومال ایمرحلهدر چارچوب پنج 
و  یافتهسازمان یجذاب و محتوا یرابط بصر، ندیظاهر مطلوب و خوشا یسه عنصر اساس فراتر از، یالکترون

و  یآموزش ستمیس ییکارا شیعلاوه بر افزا رندگانیادگی یو عاطف یشناخت یندهایبر فرا تأثیربا ، درکقابل
 است. اررگذیتأث اریبس بخشلذتشناسانه و  ییبایز یریادگیتجربه  کی جادیدر ا، رندگانیادگی تیرضا

، یربص یطراح، یکیالکترون یریادگی، یبصر یشناسییبایز، یشناسییبایز، ییبایز ها:کلیدواژه
 یکیگراف یطراح

. جهیخد ،یآبادعلیو ، دیسع ،یاردکان ییپورروستا، زهرا ،جامه بزرگ، نرجس خاتون ،یسیاواستناد به این مقاله: 
-7، (75)21 ،تربیتی شناسیروانفصلنامه . یکیالکترون یریادگیر د یصرب یشناسییبایمفهوم ز یپژوهگستره(. 1404)

38.  doi: 10.22054/jep.2024.74138.3859 
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 مقدمه
و قضاوت  سیشناییبایتجربه ز، ییبایو مفهوم ز -هاستانسان یاز زندگ یبخش مهم ییبایز

ضر توجه در قرن حا نیا، بوده است شمندانیو اند لسوفانیف موردتوجه ربازیز ددرباره آن ا
ر و عناص میاز مفاه یآگاه ازمندین یحوزه علم کی عنوانبه یشناسییبایزاست.  افتهی شیافزا
به ، شدهترجمه یشناسییبایکه به ز «1کیاستت» واژهاست.  ینظر یمبان یبررسو  آن یاصل

بار توسط  نیاول یو برا پردازدیو لذت حاصل از آن م بایمباحث مربوط به امر ز
Baumgarten  ی شدمعرف «یادراک حس»از  یاحوزه عنوانبه 1750در سال (Soane ، نقل

و کسب  یادراک حسّ ، دارد تیّو موضوع تیّمحور، کیآنچه در استت (.13۹3، یاز راد
، یکیالکترون یریادگی یشناسییبایمطالعه ز در(. 1400، ی)موسو حواس است قیلذت از طر

 میتعل شمندانینظرات اند تأثیرحوزه تحت  نیاست. ا موردتوجهآن  یکیاستت یبه معنا ییبایز
دارد  قرارو هنر در آموزش  یشناسییبایز تأثیرزمینه در  Brodyو  Dewey ازجمله تیو ترب

ش و گستر یفناور شرفتی. با پپردازدیم یکیالکترون یریادگیدر  2یو به تعامل انسان و فناور
 راتیتأثکه  شده است یدیجد یهاوارد حوزه یشناسییبایز، تالیجید یاستفاده از ابزارها

 کهطوریبهارد د یکیالکترون یریادگیو  تالیجید یهاطیها با محبر نحوه تعامل انسان یقیعم
 تالیجید هاییطمحکردن کاربران در  ریدرگ یبرا کنندهتعیین یمحرک عنوانبه یبصر ییبایز

، «دهدیم شیکاربرد را افزا، ییبایز» نکهیا انیببا Norman (2004 ). شودمیدر نظر گرفته 
 یدتأک بر تجربه کاربری یرتأث و محصولات و خدمات یدر طراح یشناسییبایز تیبر اهم

را بخشی از طراحی تعاملی در یادگیری  شناسیزیبایی، Miller (2011)ت و کرده اس
در  ینقش مهم یبصر یشناسییبایکه ز دهندینشان منیز  . تحقیقاتداندیمنیکی الکترو

مطالعات اخیر توسط  .(Bartuskova, 2014)دارد  هاآناستفاده  تیو قابل هاستمیس رشیپذ
Trenholm ( و همچنین 2023همکاران ) وKumar  ددهینشان منیز ، (2018همکاران )و 

 یریادگی یهاطیو تعامل در مح یریبر کاربردپذ تواندیم یبصر یکه ادغام اصول طراح
 یو شناخت یبر روند عاطف یشناسییبایز زین، شناختیروان دگاهیاز د بگذارد. تأثیر نیآنلا
 زهیمشارکت و انگ، توجه، علاقه ازجملهمثبت  یحالات احساس جادیو باعث ا گذاردیم تأثیر

 کندمی موفق کمک یریادگیتجربه  لیبه تسهو  (West, 2020گردد )یم رندهیادگی
(Reyna, 2013.) ر بلکه ب، گذاردمی تأثیرهای ظاهری بر جنبه تنهانهشناسی زیبایی

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1  . aesthetic 

2  . Human-computer interaction (HCI) 
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فراتر رفتن از  ،. بدین ترتیبفرآیندهای شناختی و عاطفی یادگیرندگان نیز تأثیرگذار است
 یدر طراح یشناسییبایز یزشیو انگ یعاطف یهاو توجه به جنبه یابزار یهایژگیو

را  رندگانیادگی تیرضا تواندیمزیرا ، است یضرور یکیالکترون یریادگی یهاطیمح
، حالبااین .(Ofosu, 2017باشد )داشته  هاآن زهیبر عواطف و انگ یمثبت تأثیردهد و  شیافزا
محققان آن را  کهدرحالی، دانندیم یجانب یرا موضوع یشناسییبایمتخصصان هنوز ز یبرخ

روزافزون  تیبا وجود اهم .دانندیم یاستفاده ضرور تیمانند قابل یگریزه عوامل دبه اندا
 یبرا شدهانجام یهاتلاش، یکیالکترون یریادگی یهاطیمح یدر طراح یشناسییبایز

حوزه  نیبه توسعه ا ازیمحدود بوده و ن یکیالکترون یریادگیدر  یشناسییبایز میشناخت مفاه
 یبصر یشناسییبایز میمفاه تریقدقی بررس، پژوهش نیاز ا . هدفشودیاحساس م یعلم

 یهاطیمح یآن در طراح یو شناخت بهتر کاربردها یکیالکترون یریادگیدر حوزه 
 است. یطراحان آموزش یبرا کلیچارچوب  کیمؤثر و ارائه  یریادگی

 روش
حوزه  کی اتیادب کیستماتیجامع و س یبررس یاست که برا یفیک یروش، 1پژوهیگستره
 ی. هدف اصلرودیبه کار م، اندقرار گرفته موردمطالعهکه کمتر  ییهاحوزه ویژهبه، خاص

پژوهش  ندهیآ یهایریگجهت نییو تع موجود اتیاز ادب یکل ینما کی میترس، روش نیا
 یمؤثر برا یابزار پژوهیروش گسترهکه  کندیم شنهادی( پ2005) و همکاران Maysاست. 

حوزه  کی یربنایز یدیکل میمفاه عیبا هدف نگاشت سر، مربوطه اتیببرجسته کردن اد
 است. یقاتیتحق

 Arksey and O'Malleyی اتوسط چارچوب پنج مرحله پژوهیگستره یبررس کردیرو
 شیزاجستجو و اف یامکان تکرار استراتژ، است یقیدق و شفاف ندیفرآدارای  که، (2005)

 Arksey and . پنج مرحله چارچوبکندیفراهم م مطالعه را یهاافتهی نانیاطم تیقابل

O'Malley (2005)،  مطالعات مرتبط یی( شناسا2، قیسؤالات تحق یی( شناسا1شامل ، 
مرور  نیدر ا جیخلاصه و گزارش نتا، ی( گردآور5و ، هاداده می( ترس4، مقاله( انتخاب 3

فهوم دانش مربوط به م، وشاین رستفاده از با اسعی دارد  حاضر استفاده شد. پژوهش اتیادب
راحل زیر این اساس م بر .دهد را گسترش یکیالکترون یریادگیدر  یشناسی بصرزیبایی

 انجام شد:

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1. scoping review  
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ر یادگیری شناسی بصری دبر مفهوم زیبایی و زیباییتمرکز با  :قیسؤال تحق ییشناسا .1
را شامل وع موضمربوط به  اتیاز ادب توجهیقابل فیط نکهیاز ا نانیاطم یراالکترونیکی ب

 یابیارز و تأثیرگذاریضرورت و ، انواع، فیمانند تعر لفمخت یهاجنبهبا توجه به ، گردد
شناسی اییمفهوم زیب :گردیدمطرح  سؤالاین  یکیالکترون یریادگیدر  ی بصریشناسییبایز

 ست؟یچ یکیالکترون یریادگیدر  یبصر
 کیاز  ،رتبط با موضوع پژوهشمطالعات م ییشناسا یبرا :مطالعات مرتبط ییشناسا .۲

، Arksey & O'Malley (2005)استفاده شد. مطابق با چارچوب  مندنظامجامع و  کردیرو
با در نظر گرفتن ابعاد ، (1جستجو )جدول و عبارات  یدیاز کلمات کل مشخصی فیط

 شیافزا و جستجوهاکردن  ترقیدق یبرا یبول ی. از عملگرهادیگرد نیتدو، مختلف موضوع
شد تا بتوان به  نییتع 2023تا  2010جستجو از سال  یها استفاده شد. بازه زمانآن یزدهبا

 یهاگاهیاز پا، جستجو تیاز جامع نانیاطم یبرا کرد. دایپ یها دسترسپژوهش نیدتریجد
، Google Scholar ،Scopus ،ERIC ،Emerald ازجمله یالمللنیو ب یداده معتبر داخل

ScienceDirect ،Civilica ،Comprehensive Humanities Portal ،Magiran ،
Normagz  وSID در فهرست مراجع مقالات  یدست یجستجو، نیاستفاده شد. همچن

، دقت آن شیمحدود کردن دامنه جستجو و افزا یبرا .صورت گرفت زین شدهییشناسا
 ،انتشار سال، شامل نوع مطالعه ارهایمع نیشد. ا فیتعر یورود و خروج مشخص یارهایمع

ورود و خروج  یارهایکامل مع ستیمرتبط با موضوع پژوهش بود. ل یهایژگیو ریزبان و سا
 ارائه شده است. (2جدول در )

 های جستجوکلیدواژه .1جدول 

 های داخلی و خارجیعبارت جستجو در پایگاه
("aesthetic*" OR "beauty*") AND ("elearning" OR "online learning" OR "web 

based learning") 
"visual aesthetic" AND ("elearning" OR "online learning" OR "web based 

learning") 
 ("یادگیری آنلاین " OR "یادگیری مبتنی بروب " OR "یادگیری الکترونیکی" ) "شناسی بصریزیبایی"

 معیارهای ورود و خروج .2جدول 
 خروج ورود معیار

 خارج از این بازه زمانی 2023-2000 بازه زمانی
 هازبانسایر  انگلیسی و فارسی زبان
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 خروج ورود معیار

 مقاله علمی ترویجی و علمی پژوهشی نوع مقاله
 هاییتساوبها و در وبلاگ یافتهانتشارمطالب 

 شخصی
تمرکز 
 مطالعه

های آموزش رسمی و محیط
 معتبر هاییتساوب

 و سازمانی های آموزش غیررسمیمحیط

تمرکز 
 ادبیات

 کهاست  یمقالات اتیبر ادب مرکزت
 شناسیبه زیبایی هاآن یمضمون اصل

 شناسی بصری یادگیریزیبایی یژهوبه
 شودمربوط میالکترونیکی 

 ارند.دشناسی سطحی به زیبایی یااشارهکه  یمقالات-

 .هستند ینظرات شخص ایکه بحث  یمقالات-

 

 یشد. پس از بررس ییمقاله شناسا 1036، هیاول یپس از انجام جستجو مقاله: انتخاب .3
 Googleبا استفاده از ، نیحذف شدند. همچن یمرتبط و تکرار ریمقالات غ، هادهیچک

Scholar ،2۹7 عداد ت تاًینها، ورود و خروج یارهایمع قیشد. با اعمال دق یابیباز گریمقاله د
خاب مقالات نشان انت یروند کل، 1شدند. در شکل  خابانت ترقیعم لیتحل یمقاله برا 21

ق عدم تطاب، حذف مقالات شامل عدم ارتباط با موضوع پژوهش یاصل لیداده شده است. دلا
 به متن کامل بود. یو عدم دسترس، یو زبان یزمان یارهایبا مع

 پژوهیگسترهمرحله چارچوب  نیچهارم :هاداده یو گردآور نمودار یمترس. 4
 قالات منتخب است.نمودار م میترس، (2005) یو اومال یآرکس

 مودار روند انتخاب مقالاتن .1شکل 
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بخش  ،Arksey, & O'Malley  (2005) یپژوهپنجم و آخر چارچوب گستره مرحله .5
 .شده استارائه  3هر مقاله در جدول  اتی. جزئهاافتهیگزارش  بر اساس گیرینتیجه

 هایافته

 هایافته .۳ جدول

 نتایج مداخله / سالسندهینو

 (2023) هولمترن

 یهاچالش ییمقاله به دنبال شناسا
 سیشناییبایتجربه ز جادیموجود در ا
 ییشنهادهایو ارائه پ نیآنلا در آموزش

 تجربه است. نیبهبود ا یبرا

ییبایز یهاتوجه به جنبه تیمقاله بر اهم
 یاضیرآموزش  ویژهبهدر آموزش  سیشنا

بود هب یرا برا ییشنهادهایدارد و پ تأکید نیآنلا
 سندگانی. نودهدیارائه م یریادگیتجربه 

، جذاب یمعتقدند که با استفاده از طراح
یم یتعامل یفضا جادیمناسب و ا یابزارها

در آموزش  سیشناییبایتجربه ز جادیبه ا توان
 کمک کرد. نیآنلا یاضیر

همکاران گریند و 
(2022) 

ز با استفاده ا سندگانینو، مطالعه نیدر ا
ابعاد مختلف ، ملیعا لیروش تحل

 ییرا شناسا یبصر ییبایز یابیارزش
 یواملع تأثیر یبا بررس، اند. سپسکرده

و  تیجنس، سن، یقبل یمانند تجربه
 یبررس هاآنهدف ، یفرد هایفعالیت

 ییبایز یابیارزش عوامل بر نیا تأثیر
 بوده است یبصر

سن و ، یقبل یکه تجربه دهدینشان م جی. نتا
 یارگذمثبت در ارزش تأثیر یردف یهاتیفعال

یم نشان جینتا، نیدارند. همچن یبصر ییبایز
 یگذارکه افراد مرد و زن در ارزش دهند

 ندارند. یتفاوت یبصر ییبایز
ابعاد  ییشناسا، مطالعه نیا یایمزا ازجمله
 یو بررس یبصر ییبایز یگذارارزشمختلف 

 یگذارارزش نیعوامل مختلف در ا تأثیر
 است.

همکاران ما و شار
(2022) 

 یبه بررس سندگانینو، مقاله نیدر ا
ده احساسات و استفا، ییبایز نیرابطه ب

پس از  نیآنلا یآموزش یهااز برنامه
 اند.پرداخته 1۹-دیکوو یماریب وعیش
استفاده  یاز روش کم، پژوهش نیا در

پرسشنامه  قیها از طرشده است و داده
 اند. پرسشنامه شاملشده یآورجمع

در مورد تجربه استفاده از  یسؤالات
 یابیارز، نیآنلا یآموزش یهابرنامه

 جذاب یو طراح ییباینشان دادند که ز جینتا
ر ب یمثبت تأثیر، نیآنلا یآموزش یهابرنامه

 هاآنو عملکرد  ییو احساسات کارا تیرضا
 دارد.
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 نتایج مداخله / سالسندهینو
و احساسات مرتبط با استفاده از  ییبایز

 ها بوده است.برنامه نیا

همکاران ی و اغ
(2022) 

 یبه بررس سندگانینو، مقاله نی. در ا
و  ییارابر ک یبصر ییبایز یطراح تأثیر

 نیآنلا یآموزش یهااستفاده از برنامه
از روش ، پژوهش نیا در اند.پرداخته

استفاده شده است و  یکم قیتحق
 یآورپرسشنامه جمع قیها از طرداده
 در سؤالاتیاند. پرسشنامه شامل شده

 یهامورد تجربه استفاده از برنامه
و  ییبایز یابیارز، نیآنلا یآموزش

ها رنامهب نیمرتبط با استفاده از ا ییکارا
 بوده است.

و جذاب  بایز ینشان دادند که طراح جینتا
ر ب یمثبت تأثیر، نیآنلا یآموزش یهابرنامه
ها دارد. برنامه نیو استفاده از ا ییکارا

 یطراح تیفیادند که کنشان د جینتا، نیهمچن
 یبتمث تأثیر، نیآنلا یآموزش یهابرنامه یبصر

 نیو قصد استفاده مجدد از ا تیبر رضا
 .ها داردبرنامه

 (2022مارمت )

 أثیرت یبه بررس سندهینو، مقاله نیدر ا
صفحات وب بر  ییبایز یهایژگیو
، پژوهش نیا مخاطبین درجذب  یرو

استفاده شده  یکم قیاز روش تحق
پرسشنامه  قیها از طرو داده است
اند. پرسشنامه شامل شده یآورجمع

در مورد تجربه و نگرش  سؤالاتی
 ییبایز یهایژگینسبت به و انیمشتر

 .صفحات وب بوده است

 ییبایز یهایژگینشان دادند که و جینتا
 تأثیرمخاطبین جذب  یصفحات وب بر رو

د با دارن لیتما مخاطبین شتریدارد. ب یمثبت
و  بایکار کنند که صفحه وب ز ییهادبرن

نشان  جینتا، نیداشته باشند. همچن یجذاب
 یهایژگینسبت به و مخاطبیندادند که نگرش 

بر  یثبتو م میستقم تأثیر، صفحات وب ییبایز
 نسبت به برند دارد. هاآن یو وفادار تیرضا

همکاران بادر و 
(2021) 

 یبه بررس سندگانینو، مقاله نیدر ا
د در بهبو یبصر ییبایز یاحنقش طر

 در اند.پرداخته نیتجربه آموزش آنلا
ده استفاده ش یبیاز روش ترک، مقاله نیا

 کیستماتیاست که شامل مرور س
 هانآ جینتا بیمطالعات گذشته و ترک

 ییبایز یطراح تأثیر یبررس یبرا
. است نیبر تجربه آموزش آنلا یبصر

 مطالعه مرور شدند. 12۸، درمجموع

یم یبصر ییبایز ینشان دادند که طراح جینتا
 نیبر تجربه آموزش آنلا یمثبت تأثیر تواند

به  توانیم راتیتأث نیا ازجملهداشته باشد. 
 یتیکاهش نارضا، انیمشارکت دانشجو شیافزا

 زانیم شیافزا، هاآن تیرضا شیو افزا
 و بهبود حافظه بلندمدت اشاره کرد. یریادگی

وست و همکاران 
(2020) 

 ییبایز تأثیر یبه بررس مطالعه نیا
، انیبر توجه و حافظه دانشجو یبصر

 نیو ارتباط ب یریادگیبهبود تجربه 

ا بر ر یبصر ییبایز تأثیر نتایج آن حاکی از
 است. انیافظه دانشجوتوجه و ح یرو
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 نتایج مداخله / سالسندهینو

ا ب یریادگی ندیو فرا یبصر ییبایز
و  ریاز تصاو ییهااستفاده از مثال

، صفحات وب یاز طراح ییهانمونه
 .پردازدیم

 ییبایز یهاجنبه یبرخ یمحدود به بررس اما
اعمال  یبرا یعمل یاست و راهنما یبصر

یارائه نم یآموزش یدر محتوا یبصر ییبایز
 دهد

همکاران عدنان و 
(2019) 

 زنظرارا  یکیالکترون یادگیری تیفیک
 تمرکز بربا  بصری رابط یارائه طراح

اده از تفو نحوه اس کیگراف تیفیک یرو
 .اندداده قرار موردبحث یرابط کاربر

 بصری رعناصدهد نتایج این مطالعه نشان می
 یبرا یشکل و رنگ نقش مهم، کیگراف، متن

هر  د وکردن رابط دارن استفادهقابلجذاب و 
ر توسعه ب یمتفاوت تأثیرتواند از عناصر می کی

 رابط داشته باشد. یطراح

همکاران وانگ و 
(201۹) 

 یهابا استفاده از داده، قیتحق نیا در
، ییآموزان ابتدااز دانش شدهیآورجمع

 یدگیچیپ تأثیر یبه بررس سندگانینو
 یریگبر شکل ییبایز حیو ترج یبصر
 یریادگی یهاستمیس یطراح یهاهینظر

 کودکان پرداختند. یبرا

 یهاستمیس یکه در طراح دهدمینشان  جینتا
وجه نکته ت نیبه ا دیبا، کودکان یبرا یریادگی

 ییباینباشند و با ز دهیچیپ هاستمیشود که س
کودکان را کاهش  ینگران، یصفحات بصر

 .ها را بهبود بخشندداده و عملکرد آن

همکاران کومار و 
(201۸) 

اده از با استف سندگانینو، قیتحق نیدر ا
ه ب، یآمار لیپرسشنامه و تحل یابزارها
ستفاده ا بر یبصر ییبایز تأثیر یبررس

 یریادگی یهاستمیان از سیدانشجو
ها از آن تیرضا زانیو م یکیالکترون

 .اند. داشته باشدپرداخته هاستمیس نیا

که  دادهنشان  قیتحق نیحاصل از ا جینتا
 تأثیر تواندیم، بایز یصفحات بصر یطراح
از  انیدانشجو تیبر استفاده و رضا یمثبت
 د.ذاری بگکیالکترون یریادگی یهاستمیس

همکاران اویبو و 
(201۸) 

 نیا یمحققان به بررس، مقاله یندر ا
از دو  یککداماند که موضوع پرداخته

ییبای)ز یبصر یشناسییبایز یبعد اصل
( یانیب یشناسییبایو ز کیکلاس یشناس

بر اعتبار درک شده  یتریقو تأثیر
 دارد. هاتیساوب

ن کند که طراحامی تأکیدنتایج این مطالعه 
 سیشناهای زیباییباید به ویژگی هایتساوب

 .هر دو توجه کنند بیانی کلاسیک و

همکاران و  یباندار
(201۸) 

اده از با استف سندگانینو، قیتحق نیدر ا
به ، از کاربران شدهیآورجمع یهاداده

بر  یبصر ییبایز تأثیر یبررس
کاربران نسبت به  ساساتاح

 تیضار زانیو م یاطلاعات یهاستمیس
 اند.پرداخته هاستمیس نیها از اآن

 که دهدمینشان  قیتحق نیحاصل از ا جینتا
بر  یمثبت تأثیر تواندیم یبصر ییبایز

 یهاستمیاحساسات کاربران نسبت به س
 تیرضا زانیداشته باشد و بهبود م یاطلاعات

 باشد داشتهها را به همراه آن
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 نتایج مداخله / سالسندهینو

 (2017افوسو )

بررسی این با هدف  شدهانجاممطالعه 
موضوع صورت گرفته که آیا 

شناسی بصری و طراحی رابط زیبایی
های یادگیری کاربری در سیستم

الکترونیکی بر قابلیت استفاده و اعتبار 
ا دارد ی تأثیردرک شده توسط کاربران 

 .خیر

 یشناسییبایپژوهش نشان داده که ز نیا جینتا
در  یمناسب رابط کاربر یو طراح یبصر

بر  تواندیم یکیالکترون یریادگی یهاستمیس
استفاده و اعتبار درک شده توسط  تیقابل

، یگردارتعببه؛ مثبت داشته باشد تأثیرکاربران 
 یشآموز یهاستمیس کاربرپسندو  بایز یطراح

 تیرضا شیموجب افزا تواندیم نیآنلا
 دشو هاستمیس نیاعتبار ا یکاربران و ارتقا

، و کاپ، اف.، کارول
 (2016آر )

ده از با استفا سندگانینودر این تحقیق 
، انیاز دانشجو شدهیآورجمع یهاداده

و  یبصر ییبایز تأثیر یبه بررس
در  یریادگی ندیدر بهبود فرا توجهجلب
 اندپرداخته یآموزش یهاستمیس

نشان دادند که  قیتحق نیحاصل از ا جینتا
با استفاده از  یآموزش یهاستمیس یطراح

ها آن تیموفق تواندیم، یبصر ییبایعناصر ز
 را بهبود بخشد. یریادگیدر 

 

همکاران ریاس و 
(2016) 

 لیحلو ت ییبه دنبال شناسا قیتحق نیا
 گانرندیادگی زهیاست که بر انگ یعوامل

یم تأثیر نیآنلا یریادگی یهاطیدر مح
 یبه بررس سندگانینو، ژهیو. بهگذارد

و تفکر  سیشناییباینقش ادراکات ز
 .پردازندیم ندیفرآ نیدر ا صریب

ییابیتوجه به ز تیبه اهم قیتحق نیانتایج 
 یمحتوا یدر طراح بصریو تفکر  یشناس

 کندیم شنهادیدارد و پ تأکید نیآنلا یریادگی
 زهیانگ توانیم، هاجنبه نیکه با بهبود ا

 یریادگیداد و تجربه  شیرا افزا رندگانیادگی
 را فراهم کرد. یمؤثرتر

همکاران و  انگی
(2015) 

اده از با استف سندگانینو، قیتحق نیدر ا
به ، یتجرب یو بررس ییمحتوا لیتحل

به  روشمندو  یعلم یاوهیش
 ییبایعناصر ز تأثیردرباره  ییهاپرسش

ها ها و فونترنگ، ییآرامانند صفحه
 اند.پرداخته یریادگیدر تجربه 

 استفاده از عناصر قیتحق نیحاصل از ا جینتا
بر  ینمبت یآموزش یهاپلتفرم یدر طراح ییبایز

 شودمیرا که منجر به بهبود یادگیری ، وب
 .دهدمیرانشان 

بارتوسکووا و 
 (2014همکاران )

اده با استف سندگانینو، قیتحق نی. در ا
به ، یتجرب یو بررس یلیاز مطالعه تحل

 میبه مطالعه مفاه یعلم یاوهیش
ر د ییبایاستفاده و ز تیقابل یطراح
 اند.پرداخته نیآنلا یآموزش یفضا

 یبیترک کردیبا رو ینشان دادند که طراح جینتا
 تواندیم ییبایاستفاده و ز تیاز عناصر قابل

 تیتوجه و رضا، تمرکز زانیبهبود م
 را به همراه داشته باشد. انیدانشجو

 

 (2013) ینار

عمیق  تأثیراین مطالعه با اشاره به 
بر نحوه درک  شناسیو زیبایی یطراح

 به، یریادگیکاربران از اطلاعات و 
 هدفبا  یکاربرد یبصر یاصول طراح

 انعنوبه یبصر یکه طراح دهدمینتایج نشان 
شامل اصول  دیبا، یریادگیعامل مهم در  کی

 بیترک، یرنگ یهانظام، یکیگراف یطراح
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 نتایج مداخله / سالسندهینو

و ر اعتبا شیافزا یدانش برا نیا تأثیر
در یادگیری آنلاین  استفاده یتقابل

 پردازد.می

، ادئوهیو و ریاستفاده از تصاو، مناسب فضا
 باشد. بایو مرتب و ز خواندنقابل یهافونت

همکاران همدانی و 
(2012) 

 رفتهشیاصول پ یبه بررس، مقاله نیدر ا
 یدر طراح یبصر یشناسییبایز

  نیآنلا یآموزش یمحتواها
(e-learningپرداخته است )به  ؛ و

 ،مانند رنگ یبصر یطراح یشرح مبان
، تعادل و وزن، بیترک، فضا، شکل

، وضوح، حرکت و جهت، و نور سایه
 یدر طراح بو تناس ریتصو تیفیک

 .پردازدیم نیآنلا یآموزش یمحتواها

به  سندهینو، یآموزش یتوجه به محتوا با
مناسب متن و  بیاستفاده از ترک هیتوص
 یمحتواها یدر طراح دئوهایو و ریتصاو

، نی. همچنکندیم تأکید، نیلاآن یآموزش
 یباور است که طراح نیبر ا سندهینو

 کیدر قالب  دیبا نیآنلا یآموزش یمحتواها
 نیطرح منسجم و همگن ارائه شود تا بهتر

 کاربران فراهم کند. یرا برا یریادگی بهتجر

 (2011) یلرم

خاص به  طوربهمحقق در ای مقاله 
های شناسی بصری در محیطزیبایی

 سه ؛ ویری آنلاین پرداخته استیادگ
 یموردبررسسطح طراحی هیجانی را 

تعاملی و ، : طراحی بصریقرار داد
 رفتاری

سه سطح  نیا بینشان داد که ترک جینتا
باعث ، طراحی بصری ویژهبهی جانیه یطراح

 شیو افزا رندگانیادگی یکاهش بار شناخت
 شد. فیدر انجام تکال هاآنو عملکرد  تیرضا

 همکاران دیوید و
(2010) 

 یمربوط به طراح قاتیتحق یبه بررس
استفاده در  تیو قابل یشناسییبایز

 یبر نقش عناصر بصر تأکیدآموزش با 
و  یدر رابط کاربر یشناسییبایو ز

 یریادگی طیمح کیدر  هاآنکاربرد 
 پردازدیبر وب م یمبتن

ییبایکه ز دهدینشان م قاتیتحق نیا جی. نتا
بر پاسخ کاربر به  یرگذاریتأثدر  یشناس

مهم است و  اریبس هایتساوبمحصولات و 
در  یشناسییبایز یاستانداردها یریکارگبه

 یهم ظاهر بصر تواندیبر وب م یآموزش مبتن
دوره را بهبود بخشد و هم نحوه  یمحتوا

 ا.ر ستمیو تعامل با س رندگانیادگیواکنش 

 سؤال به پاسخ در هاآن جیاز نتا یریگهرهموجود و ب قاتیتحق یپژوهش با بررس نیا
 تیماه به تبیین «ست؟یچ یکیالکترون یریادگیدر  یبصر یشناسییبایمفهوم ز» شپژوه

رورت و ض، انواع، فیتعر حیثاز  یکیالکترون یریادگیدر  یبصر یشناسییبایو ز ییبایز
 .پردازدیم یکیالکترون یریادگیدر  یشناسییبایو عناصر ز یابیارز، تأثیرگذاری
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 شناسیو زیبایی 1زیبایی

چون  ییهایژگیو شامل و شدهیفتعر ریو دلپذ بایز یبه معنا یفارس یهانامهدر واژه ییبایز 
نامه کند. در لغت جادیاحساس لذت و انبساط را ا تواندیجمال و لطافت است که م، حسن

شده است.  فیتوص، کندیم کیرانسان را تح لیکه عقل و تخ یحالت عنوانبه ییبایز، دهخدا
 تیدهنده اهمنشان فیتعار نی. اداندیو جمال م یخوب یرا به معنا ییبایز زین دیفرهنگ عم

با توجه به مفهوم ، 5در جدول  آن بر ادراک افراد است. تأثیراحساسات و  کیدر تحر ییبایز
 اشاره شده یسیو انگل یسو فرهنگ لغات فار هانامهواژهدر  یشناسییبایز یبه معان، ییبایز

 .است

 هانامهواژهشناسی در تعریف زیبایی .5جدول 

 آکسفورد
 -مربوط به زیبایی و هنر و فهمیدن چیزهای زیبامانند شکل و رنگ  هایفیتکاست از  یبیترک

لسفه که از ف یارشته-دسنظربر که زیبا به یاگونهبه طراحی شده برای لذت بردن از طریق زیبایی و
 کندمیمطالعه ، در هنر ویژهبه، را ییبایول زاص

 مریام وبستر

 ییبای: زریجلوه دلپذ ایظاهر 
و  است دهآم ستبا کمال شکل به د کهآنی و مانند لانیا مفاهیم عق هااحساس، آواها، هازگی چیژوی

 کند یایی خشنود میلااحساس آدمی را به درجات با، عناصر گوناگون یهماهنگ زش واز آمی
 .دزانگیبرمی

 ای از اصول در مورد زیبایی و هنرمجموعه-زیبایی و هنر مخصوصاًمطالعه زیبایی  لانگمن

 داتکام
 است یباز یزچ چه کندیمای فلسفی که بحث نظریه

از  یناش که، را قیعم تیرضا ایو  دیشخص که لذت شد ای زیچ کیموجود در  یفیتک :ییبایز-
 کندمی جادیرا ا استحواس  کیتحر

 کمبریج

 ناشی از که، را یا شخص که لذت شدید و یا رضایت عمیق چیزیکموجود در  یفیتک زیبایی:
 کندایجاد می استتحریک حواس 

 شناسی؛ با مفاهیم مانند زیبا و زشت روبرو است.مربوط به فلسفه زیبایی-
 در رابطه با حس زیبایی است. احساسات و ذهن مطالعه به مربوط شناسی؛زیبایی علم به مربوط -

 زیبایی ازنظرو مطلوبیت چیزی  هایباییزدرک  وردفرنس

 دهخدا
ر جمال و هن دنیشناسان شناسیزیبایی. هدف شناسیرواناست از  یاو آن رشته ییبایشناختن ز

 رهیو هزل و فکاهت و غ یو زشت ییبایو ز یو احساسات درون انفعالاتاست و آن درباره مجموعه 
 گفتگو کند.

 او هنرهای زیب هایباییزشناختن زیبایی؛ شناسایی انواع  عمید

 معین
 است بایشناختن ز یشناسی حاصل مصدر بوده و به معنزیبایی

 کندمیبحث  شودیم دایدر انسان پ ییبایز که از مشاهده یو احساسات ییبایزه که دربار یعلم
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1. Beauty 
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دو مفهوم مرتبط  یشناسییبایو ز ییبایزت که توان دریافبا نگاهی به تعاریف فوق می
اند. شده فیتعربه این صورت  یسیو انگل یو فرهنگ لغات فارس هانامهلغتهستند که در 

آورد.  دیلذت و انبساط پد تواندیمکه  و ظرافت است، جمال، حسن، یخوب یبه معن ییبایز
مانند  ییهاتیفیک یبه بررس کهدر هنر و فلسفه است  ییبایمطالعه اصول ز، یشناسییبایز

 ازنظر یزیچ تیو مطلوب هاییبایعلم با درک ز نی. اپردازدیو هنر م ییبایشکل و رنگ در ز
با در نظر  یشناسییبایز و هنر است.، فلسفه، شناسیروانشامل  که سروکار دارد ییبایز

، ییبایز، یشاد، غم، عاطفه، ادراک ازجمله، انسان یو خارج یگرفتن احساسات درون
خود مولد تجربه  ییبایز. پردازدیمشخص م یارهایبا مع ییبایبه مقوله ز، علم کی عنوانبه
ی که شناسییبایز عینیت گرا و ذهنیت گرا در کردیاست. با توجه به دو رو یشناسییبایز
 یساسات شخصاح به ییگراتیجسم تمرکز دارد و ذهن یکیزیف اتیخصوص بر ییگراتینیع

مفهوم  کی عنوانبه یشناسییبایگفت که ز توانیم، کندیتوجه م ئش کیاهده ناظر بر مش
ابسته و زین یو احساسات فرد اتیببلکه به تجر اءیاش یظاهر یهایژگیبه و تنهانه، یچندبعد
آن بر  تأثیرو  ییبایاز ز یترقیدرک عم توانندیدر کنار هم م کردیدو رو نیاست. ا

 ارائه دهند. یانسان یاحساسات و رفتارها

 شناسیتجربه زیبایی

نر و ه شناسیرواندر  میمفاه نیترمبهم حالدرعینو  ترینمهماز  یکی یشناسییبایتجربه ز
 یهادهیبا پد واسطهیو ب میمستق ییارویرو یتجربه به معنا نیاست. ا یتجرب یشناسییبایز
 یشمندانیاند ازنظر .گیردبرمیرا در  یشناسییبایز یهاتیموقع یاست و جنبه ادراک بایز

 یشناسییبایبا ادراک ز یشناسییبایتجربه ز، Baumgartenو ، goodman ،Osborneچون 
 Brody. (Berlian, 1387شود )یاز ادراک محسوب م یشکل خاص نوعیبه .مرتبط است

بدون توجه  ءیکه در آن خود ش داندیم هاتیو موقع ایاز درک اش یآن را روش خاص زین
ییبایتجربه ز Dewey. (138۹، یی)رضا ردیگیقرار م موردتوجهآن  یابزار یهایژگیوبه 

یم مونرایپ طیزنده با مح سمیآن و حالت موزون تعامل ارگان تیرا تجربه در تمام یشناس
شامل  تواندیهمه موضوعات م یریادگی یو ازنظر(. 13۹3، و همکاران ینیپورحسداند )

 Yi-Huang) شودمیبه رشد متعادل کودکان  باعث کمککه باشد  یشناسییبایز تیفیک

Shih, 2020)ابتدا ، است بررسیقابلاز دو جنبه  وپرورشآموزشتجربه در حوزه  نی. ا
ییبایز یهایژگیاستفاده از اصول و وسپس ، یریادگیآن بر  تأثیرو  یشناسییبایآموزش ز
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از  یاریبر بس یشناسییبایکه ز دهدینشان م یقاتتحق .ی استریادگیند یدر فرآ یشناس
ییبایز یهاتیتعامل و حساس، زهیانگ، یریادگی تیفیمانند ک یریادگیتجربه  یهاجنبه
 اتیتجرب، Trenholm (2023) ازنظر (.Malamed, 2015گذارد )یم تأثیرمخاطب  سیشنا

بلکه ، کندیکمک م یریادگی ندیفرآ یسازیبه غن تنهانه نیآنلا یهاطیمح در سیشناییبایز
 یابخش برجذاب و الهام ییفضا، دهد شیرا افزا رندگانیادگیو تعامل  زهیانگ تواندیم

، یدیمفهوم کل کی عنوانبه یشناسییبایتجربه زبنابراین  ؛فراهم آورد یریادگیاکتشاف و 
 تنهانهجربه ت نی. اکندمیفراهم  بایز یهادهیبا پد یاز تعاملات انسان یترقیعم یبررس امکان

ر آن ب یو شناخت یعاطف راتیبلکه به تأث، است هاییبایز واسطهیو ب میشامل ادراک مستق
 دارد. هاشار زین رندگانیادگی

 شناسی بصریزیبایی

و  «تجذابی درک کلی»، «زیبایی»همچون  مفاهیمیشامل  شناسی بصریزیبایی حلااصط
به  یشناسی بصرزیبایی، (HCI) وتریتعامل انسان و کامپ نهیدر زم .است «جذابیت بصری»

هر دو  ای یذهن، ینیتواند عاشاره دارد که می HCIمصنوعات  ریظاهر دلپذ ای یبصر تیجذاب
ست که تناسب ا هایییکتکنشامل انتخاب عناصر و  شناسی بصریزیبایی کارگیریبه. باشد

به نقل از ، Zettl, 1999) دیافزاآن می تأثیرمیان بیان و پیام یا محتوا را برقرار ساخته و بر 
ه است ک ییاینتمرکز بر حس ب دهندهنشان «یبصر»اصطلاح  (.1400، روزبهانی و همکاران

ی . مغز انسان اطلاعات بصرکندرا اشغال می «از مغز یمین یباًتقر»انسان است و  یحس مرکز
، یبترت ینبد ند.کپردازش می، آورداز اطلاعاتی که از سایر حواس به دست می ترسریعرا 

 دارد یارختادر  یریادگی یاست که انسان برا یابزار نیجهات قدرتمندتر یاریاز بس یینایب
(Bader et al., 2021) . نبش در ج شهیر یادیتا حد زی بصر شناسیزیبایی یقاتظهور تحق
کسب  در شناسیکه به نقاط قوت انسان توجه دارد و به سهم زیبایی دارد« مثبت شناسیروان»

 ی( که حاک2022) Marmet با توجه به مطالعات. دهدمیلذت و ایجاد خوشایندی اهمیت 
 ستمیو استفاده مجدد از س نیجذب مخاطب، نگرش مثبت جادیبر ا یبصر یشناسییبایز تأثیراز 

ها و بر نگرش تنهانه، یروان یازهایبا برآورده کردن ن یشناسییبایگفت که ز توانیم، است
 مثبت و ماندگار در یهاتجربه یریگبلکه به شکل، گذاردیم تأثیر افراد یهایریگمیتصم

 .کندیکمک م یکیو الکترون یآموزش یهاستمیبا س هاآنتعاملات 
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 شناسی بصریانواع زیبایی

 (.Lavi et al., 2004) یانیبو  کیکلاس، شامل دو بعد است یبصر یشناسییبایز انواع

یم انیب یو هماهنگ، تناسب، تقارن، با اصطلاحات مانند نظم «کیکلاس یشناسییبایز»
یم فیتوص« واضح»و ، «زیتم»، «متقارن»، «شده یدهسازمان یخوببه»مانند  یو با عبارات شود
فراتر رفتن  یاو برا ییو اصالت طراح و توانا تیبر خلاق تأکیدبا  «بیانی یشناسییبایز. »شود

 یهاو جلوه، تیخلاق، یدگیچیپ، تیکاربر را در مورد جذاب دگاهید، یطراح یاز قراردادها
« اثر خاص»و ، «کنندهجذاب»، «خلاق»مانند  یو با عبارات دهدیقرار م موردنظر یبصر
به هر دو بعد  دیطراحان با، (2018و همکاران ) Oyibo یهاافتهی بر اساس. شودیم فیتوص

 یشناسییبایز یانیبر بعد ب دیبا، خاص طوربهداشته باشند و  ژهیتوجه و یبصر یشناسییبایز
 کنند. تریتر و تعاملخود را جذاب یهاتمرکز کنند تا برنامه

 یشناسی بصرزیبایی یابیدرک و ارز

 هیحوزه است. نظر نیموضوعات در ا ترینمهماز  یکی یبصر یشناسییبایز یابیدرک و ارز
Norman (2004) ،یابیاست که ادراکات و ارز نهیزم نیادر  اتینظر نیرگذارتریاز تأث یکی

 :دهدیم حیتوض تأملیو  یرفتار، ییرا در سه سطح احشا یشناسییبایز یها
 یشناسییبایز یهاو خودکار به محرک یزیغر یهاسطح واکنش نی: در اییاحشا سطح

 .شوندیبدون آن انجام م ایکم  یبا پردازش شناخت
استفاده انجام  نیح یمنف ایمثبت  اتیاز تجرب ییبایز یابیسطح ارز نی: در ایرفتار سطح

ران کارب یریادگیبه ارتقاء تجربه  تواندیم یبصر یشناسییبایمثبت از ز یهایابی. ارزشودمی
 .دهد شیرا افزا شانانگیزهکمک کند و 

ساسات از اح یو آگاه قیتفکر دق قیاز طر ییبایز یابیارز، سطح نی: در اتأملی سطح
و تعامل کاربران با  یبه ارتقاء تفکر انتقاد توانندیم تأملی یندهایفرآ .شودیانجام م
، شناسیدر ارزیابی زیبایی کاربر یینها میتصماگرچه  کمک کنند. یریادگی یمحتواها

ئ یا ش کیاز  ذهن افراد یدرک فوراما  است تأملیو  یرفتار، ییاز پردازش احشا یبیترک
اعث بلافاصله ب ودهد قرار می تأثیررا تحت  هاآنیی در سطح احشای ریادگی یک موضوع

این فرآیند  دهندهنشان 2. شکل شود غیر جذاب تلقی ایجذاب  هاآن یبرا ئشود که شمی
 است.
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 (2004نورمن ) یطراح گانهسهسطوح  بر اساس یشناسییبایز یابیادراک و ارز .2شکل 

 

 اریبس یشناسییبایز راتیتأث هددینشان م (2006) و همکاران Tractinsky قاتیتحق
 ییدر سطح احشا ی. قضاوت احساسردیگیشکل م هیثانیلیم 600تا  300و در محدوده  عیسر

گذارد یم تأثیر ندهیآافراد در بر افکار و عملکرد ، است یاز شناخت عمد ترسریعکه 
(Malamed, 2015.) هم ، یبصر یشناسییبایز یابیو ارز یدر طراح ریدرگ یندهایفرآ

شوند یم زهیمشارکت و انگ، توجه شیهستند و موجب افزا یو هم شناخت یعاطف
(Bhandari, 2018.) یم، یکیالکترون یریادگیدر  یبصر یشناسییبایز یابیارز قیطر از

و بهبود  زهیانگ شیافزا، توجه و مشارکت کاربران شیافزا، یبه بهبود تجربه کاربر توان
، (2022) و همکاران Grinde یهایافته بر اساس نی. همچنکمک کرد یریادگی یندهایفرآ

 تأثیر یکیونالکتر یهاطیدر مح یریادگیبر تجربه  بایز یبصر یهاواکنش مثبت به محرک
 دارد.
 یریادگاحساسی و شناختی ی یهابر جنبه یشناسی بصرزیبایی تأثیر

دارد.  هیتوجقابل تأثیر یریادگی یو شناخت یاحساس یهابر جنبه یبصر یشناسییبایز
مفهوم  نیا دهدینشان م( 2016همکاران )و  Caroll( و 2020همکاران )و  West قاتیتحق

 رندگانیادگیتوجه و علاقه  تواندیگذاشته و م تأثیرافراد  یو عاطف یاحساس یهابر واکنش
د بر خو نوبهبه هعلاق نیعلاقه در طول زمان شود. ا نیا رییرا جلب کرده و باعث رشد و تغ
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بدین  .گذاردیم تأثیر یبه اهداف آموزش یابیو دست یریادگی یبرا رندهیادگی زهیتعامل و انگ
عمل  یریادگی ندیاحساسات کاربر و فرا نیب «یپل» عنوانبه تواندیم یشناسییبایز، ترتیب

ی ریادگی یشناخت یهابر جنبه یبصر یشناسییبایز تأثیر(. 2020، و همکاران سیکند )دن
 تنهانهمرتبط و ساده ، جذاب یبصر عناصر. (Youang et al., 2015است ) توجهقابلسیار ب

ست و ا مؤثر زین رندهیادگیبه  امیبلکه در انتقال پ، دیافزایم یآموزش یرا به محتوا ییبایز
درک  نکهی(. با توجه به اWang et al., 2019) دهدیرا کاهش م یاضاف یپردازش شناخت

نسبت به  یاطلاعات بصر زشپردا یرا برا یشتریمغز منابع ب، از تفکر است ترسریع یبصر
واضح و آسان  کیاستفاده از گراف، نیبنابرا؛ دهدیحواس اختصاص م ریسا ای ییحس شنوا

 ,Malamedشوند )و پردازش  ییرمزگشا سرعتبه یکه اطلاعات بصر شودیباعث م

 قیاز طر تیبر خلاق قیو عم میستقرمیغ طوربه نیهمچن یبصر یشناسییبایز (.2015
بر  یبصر یهاجنبه، درمجموعدارد.  تأثیرمثبت  یعواطف و پاسخ عاطف ختنیبرانگ

هستند.  یو بازگشت یارهیدا راتیثتأ نیگذاشته و ا تأثیر تیشناخت و خلاق، احساسات
یم تأثیر تیو شناخت بر احساسات و هر دو بر خلاق گذاردیم تأثیراحساسات بر شناخت 

. شودیثبت مم تأثیر شیو افزا ترقیتفکر عم تیخود باعث تقو نوبهبه تیو خلاق گذارند
اما  است ندیآفر نیاز ا یتنها بخش ی و طراحی گرافیکیبصر و طراحی شناسیزیباییمسلماً 

و  Han مطالعات است. توجهقابلواقعاً  یریادگیآن بر  تأثیرکه  دهدینشان م قاتیتحق
و  یشناسییبایز یهایژگیشامل و تیآن است که خلاق انگریب زین، (2021همکاران )

 یریادگی یهاطیمحتوا و مح یدر طراح یشناسییبایتوجه به ز، بدین ترتیباست.  یاثربخش
در نظر و با  کمک کند رندگانیادگیو خلاقانه  یعاطف، یشناخت یندهایبه بهبود فرا تواندیم

 لیتبد یآموزش یجنبه مهم در طراح کیبه  تواندیم، رندهیادگی یعاطف تیگرفتن وضع
 .شود

 شناسی رابط کاربریزیبایی

بر  توجهیقابل تأثیر، شدهانجام( بر اساس مطالعات UI) یرابط کاربر یشناسییبایز
علاقه و ، یو جذاب بصر بایز یدارد. طراح یکیالکترون یریادگیاحساسات کاربر و تجربه 

 یاربرکداده و به بهبود تجربه  شیافزا یآموزش یتعامل با محتوا یکاربران را برا زهیانگ
(UXو رضا )یطراح د.کنیکمک م نیآنلا یریادگی یهاطیاز مح تی UI است که  یزیچ

، ولمحص کیتعامل با  ایو به کاربران امکان ارتباط  کندیجذاب م یبصر ازنظرمحصول را 
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 نیا دهدیرا م یکیالکترون یدوره آموزش کی ای، یتساوب، یافزارنرمبرنامه ، انهیمانند را
، فونت، مانند رنگ یو شامل عناصر کندیاستفاده م یپوگرافیو تا کیافاز اصول گر یطراح
در  یبصر یشناسییبای(. ز Adnan et al., 2019است )صفحه  یبندمنوها و طرح، هادکمه

لب و کاهش درک مط، یریادگی جینتا، یریادگی شیافزا در، کاربر و رابط نیارتباط ب جادیا
و جذاب  دنیخوشا یکاربر یاهکاربران به رابطبا توجه به اینکه  نقش دارد. یبار شناخت

( بر اساس تجربه ui) یکاربررابط  یطراح، (Ofosu, 2017دهند )ینشان م یشتریب شیگرا
احساسات  کیضمن تحر تواندیکاربر م یشناسییبای( با هدف قرار دادن حس زux) یکاربر

موفق  یریادگیتجربه  کی لیجذاب به تسه یبصر یطراح قیاز طر رندگانیادگیمثبت در 
 گردد. یکند و باعث کاهش بار شناخت کمک
 شناسی محتوازیبایی

ینشان م اتقیدارد. تحق توجهیقابل تیاهم، یکیالکترون یریادگیمحتوا در  یشناسییبایز
 یکند. برا ریرا فعالانه درگ رندگانیادگی دیلکه باجذاب باشد ب فقطنه دیکه محتوا با دهد

را  یداریو شن یلمس، یداریتا احساسات د شودیم یطراح یکیالکترون یمحتوا، منظور نیا
 ین کمترکه زما شده استثابت  رایز؛ است یعنصر بصر، یعنصر طراح ترینمهمفعال کند. 

 یعیطب نیبنابرا؛ است یازوردنم یکلام یسازهمسان نسبت به یریتصو امیپ کیجذب  یبرا
باشد. هرچند  یبصر یهابر اساس محرک شتریب یکیالکترون یریادگیمواد  یاست که طراح

 یکمتر تأثیر یاما نسبت به عناصر بصر دهند حیتوض را یزچهمه باًیتقر توانندیکلمات م
 ،برنامه کی یمحتوا ییبایو ز تیکه جذاب افتندیدر، (2020همکاران ) و Reppa دارند.

و  شودیکه منجر به رفتار مثبت کاربر م کندیم جادیرا ا یندیاحساسات و حس خوشا
بر  و کنترلتسلط  حس رندگانیادگیکه  شودیاحساسات مثبت باعث م نیا یتدرنها

 زشیانگ یبصر ازنظر بایز یهای(. طراحSharma et al., 2022باشند )را داشته  یریادگی
 ,.Rias et alدهند )یم شیو کاوش در محتوا را افزا یریادگی یبرارا  رندگانیادگی یدرون

، شکل، رنگ مانند یبصر عناصر، Nikolov (2017) Hamdani (2012)ازنظر  (. 2016
 محتوای یدر طراح مجاورت و حرکت.، اسیمق، قارنت، یوزن بصر، بافت، خط، الگو

 یتجسم یهنرها یمیقدابزار  ر ازاین عناص ترینمهمیکی از تقارن  .ی نقش دارندکیالکترون
تعادل و حس  جادیکاملًا متقارن باعث ای طراح، Reyna (2013)ی هایافته بر اساس است.

قدرتمند  یهابهاز جن یکی .مطلوب است اریبس یکیالکترون یادگیری یشود که براثبات می



 1404  | 75شماره  | 21دوره  |تربیتی  شناسیروان  |28

 

ح نامتقارن اثر طر، (. در مقابل1شکل است )تمرکز کاربر  تیهدا یآن برا ییتوانا، تقارن
رف عناصر موجود در صفحه منح ریرا به ساه یادگیرندگان وجو ممکن است ت داشتهمعکوس 

 .(2کند )شکل 

 عدم تقارن .2شکل                                 تقارن        .1شکل 

     

ت باحساسات مث، گرم یهادارند. رنگافراد و عملکرد  بر احساسات یادیز تأثیرها رنگ
اند قرارگرفتن در معرض رنگ قرمز قبل از . مطالعات نشان دادهزندیانگیرا برمی و منف

سرد منجر به  هایرنگاز  ازحدیشبستفاده و ا دهدیعملکرد آزمون را کاهش م، امتحان
 .شودمیکاهش تمرکز 

 فهیت و وظاس یزبان بصر کیبه  دنیرس یحروف برا نشیو چ میهنر تنظ، یپوگرافیتا
 ،درست صفحات ییآراعناصر و صفحه دمانیدارد. چ بر عهدهمتن را  یباسازیا و زخوان

 .کندیتر مکاربران معتبرتر و جذاب یمحتوا را برا
 یاطلاعات است. اصول معمار مؤثرارائه ، محتوا ییو کارا تیدر جذاب گرید نکته

 یبصر یگنجاندن محتوانقش دارند.  نهیزم نیدر ا «2ایاصل اش»و « 1اصل افشا»اطلاعات مانند 
 تنهاهن، نیآنلا یهادوره یادگیری الکترونیکی ودر  یشناسییبایز یو استفاده از استانداردها

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

 افتیهند امطالعه خو نیدرک بهتر آنچه در ح یکمک به کاربران برا یبرا یبه نشان دادن اطلاعات کاف« اصل افشا» .1

که  کندیم جادیتصور را ا نیا، صفحه نباشد شیمایبه پ ازیو ن شودیفشرده م یاطلاعات از نظر بصر یاشاره دارد. وقت

 (.2010، براون) کندیم یریکاربران جلوگ یخستگ ساسخواندن وجود ندارد و از اح یبرا یادیز زیچ

ها در رفتارها و ویژگی، دارای چرخه حیات، وان یک موجود زندهکند که محتوا را به عناشاره میاین به « اصل اشیا» .2

، شوند خواهند با محتوا درگیربه کاربران اجازه دهیم تا روشی را که می، گذاری درست محتواو با برچسب گرفتهنظر 

 .(2013، رینا) شدهای مختلف یادگیری در نظر گرفته خواهد ترتیب سبکانتخاب کنند و بدین
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یبهبود م زیها را نو تعامل با آن دوره رندگانیادگینحوه واکنش  بلکه، محتوا را یظاهر بصر
 .بخشد

 بصری در یادگیری الکترونیکی شناسیزیباییچارچوب طراحی 

ی بصری شناستوان چارچوبی برای زیباییمی، از این مطالعه آمدهدستبههای یافته اساسبر 
 در یادگیری الکترونیکی ارائه داد که شامل مراحل زیر است:

 یختلفم راتیاست که تأث تأملیو  یرفتار، یی: شامل احشایشناسییبایطوح درک زس -
 دارند. یبصر یشناسییبایز مؤثری و دیبر عناصر کل

 تیو خلاق تیجذاب، یبصر ی: شامل طراحیبصر یشناسییبایزطراحی در  مؤثر عناصر -
 .شوندیشناخته م یبصر یشناسییبایز مهمعوامل  عنوانبهاست که 

، زهیمشارکت و انگ، توجه شیشامل افزا راتیتأث نی: ایبصر یشناسییبایز راتیتأث -
 مطلوب یکیالکترون یاو محتو یرابط کاربر مؤثری طراح، یریادگیبهبود تجربه 

 هستند.
 و بازخورد است که، یابیو ارز یطراح، ازهاین لی: شامل مراحل تحلیطراح ندیفرآ -

 :شودیمنجر م یریادگی تیفیبه بهبود ک یتدرنها

حان که به طرا، تحلیل نیازها: شناسایی نیازهای یادگیرندگان و اهداف آموزشی •
 سلیقه و نیازهای یادگیرندگانکند تا محتوای آموزشی را متناسب با کمک می

 طراحی کنند.
وا شناسی کلاسیک و بیانی در طراحی محتطراحی بصری: استفاده از اصول زیبایی •

وع ن، هارنگ، یرتصاوهای یادگیری. این مرحله شامل انتخاب متناسب و محیط
 أثیرتتواند خلاقانه و جذاب است که می طوربهبندی عناصر فونت و ترکیب

 احساسات و توجه یادگیرندگان داشته باشد. عمیقی بر
صری طراحی ب تأثیرآوری بازخورد از کاربران و ارزیابی ارزیابی و بازخورد: جمع •

 ند.کبه شناسایی نقاط قوت و ضعف طراحی کمک می، بر تجربه یادگیری
های لازم. روزرسانیبهبود مداوم: بهبود طراحی بر اساس بازخوردها و انجام به •

 مداوم کیفیت یادگیری را طوربهدهد که یند به طراحان این امکان را میاین فرآ
 افزایش دهند.
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که  دهدینشان م وضوحبهکه نمایانگر مراحل و اجزای این چارچوب است  3 در شکل
آن و  راتیتأث، یبصر یشناسییبایز مؤثرعوامل مهم و ، یشناسییبایچگونه سطوح درک ز

 یریادگی جادیبه ا توانندیارتباطات م نیتبط هستند و چگونه امر گریکدیبا  یطراح ندیفرآ
 یبصر یشناسییبایز ییکه هدف نها یکیالکترون یهاطیبخش و بهبود عملکرد در محلذت

 کمک کنند.، است یکیالکترون یریادگیدر 

 یکیالکترون یریادگی یبصر شناسیزیباییچارچوب  .۳ شکل

 
 رابطه اجزای چارچوب:

 Aتأثیر<|--شناسی[ زیبایی ]سطوح درک| B شناسی بصری[در زیبایی مؤثر]عوامل 

 B --|>مؤثر بر| Cشناسی بصری[]تأثیرات زیبایی 
 C --|>بهبود| D]فرآیند طراحی[ 
 D --|>توسعه| E]بهبود کیفیت یادگیری[ 
 D --|>منجر به| Fبخش[]یادگیری لذت 
 D --|>منجر به| G]بهبود عملکرد[ 
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 A شناسییباییسطوح درک ز 

 a1 ]احشایی[--|>بر تأثیر| b1]طراحی بصری[ 
 a2 ]رفتاری[--|>بر تأثیر| b2]جذابیت[ 

 3 a[تأملی ]--|>بر تأثیر| b3]خلاقیت[ 
  

 B شناسی بصریدر زیبایی مؤثر عوامل 

 b1 --|>افزایش| c1]افزایش توجه[ 
 b2 --|>افزایش| c2]مشارکت و انگیزه[ 
 b3 --|>بهبود| c3 تجربه یادگیری[]بهبود 
 b1 --|>بهبود| c4]طراحی رابط کاربری[ 
 1 b --|>بهبود| c5]محتوای الکترونیکی[ 

 

 C شناسی بصریزیبایی یراتتأث 

 c1 --|>بر تأثیر| d1]تحلیل نیازها[ 
 2 c --|>بر تأثیر| d2]طراحی و ارزیابی[ 
 c3 --|>بر تأثیر| d3]بازخورد و بهبود[ 
 4 c --|>بر تأثیر| d2 
 5c --|>بر تأثیر| d2 

 

 D طراحی یندفرآ 

 d1 --|>بر تأثیر| d2 
 d2 --|>بر تأثیر| d3 
 d1--|>توسعه| e]بهبود کیفیت یادگیری[ 

 d2--|>توسعه| e 
 d3--|>توسعه| e 
 d2 --|>منجر به| fبخش[]یادگیری لذت 
 d3 --|>منجر به| f 
 d2 --|>منجر به| g]بهبود عملکرد[ 
 3d --|>منجر به| g 
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 تأثیر گریکدیبر  یکه چگونه مراحل طراح دهدیدر نمودار فوق نشان م یطراح ندیآفر
عملکرد ود همچنین بهببخش و لذت یریادگی، یریادگی تیفیبهبود ک منجر به و گذارندیم
اهم فر یابیو ارز یطراح یلازم را برا یورود، نقطه شروع عنوانبه ازهاین لی. تحلشوندیم
 .دهدیبازخورد و بهبود را ارائه م یبرا موردنیازاطلاعات  زیمرحله ن نیو ا کندیم

 گیرینتیجه

 یریادگیدر  یبصر شناسیزیباییدرک  یبرا کلیچارچوب  کیپژوهش با ارائه  نیا
 کمک یکینالکترو یریادگیدر  یبصر شناسیزیباییاز نقش  افرادبه درک  یکیالکترون

 یدیسهم جد حالدرعیناما ، است یقبل قاتیپژوهش همسو با تحق نیا یهایافته. کندمی 
به متخصصان آموزش و  تواندیمپژوهش  نیا یعمل هاییشنهادپدارد.  نهیزم نیدر ا زین
در این  ند.کمک ک ترجذابمؤثرتر و  یریادگی اتیتجرب جادیدر ا یکیالکترون یریادگی

 تلاش شد یرییادگشناسی بصری در و اهمیت زیبایی شناسیزیبایی مفهومی ا بررسبپژوهش 
نحوه  احساس و بره ک یقیعم تأثیربصری و شناسی زیباییطراحی و شناسی تا به مفهوم زیبایی

 یترنهاداستفاده و  تیقابل، قضاوت در مورد اعتبار، یریادگیدرک کاربران از اطلاعات و 
 در یادگیری شناسی بصری. زیباییپرداخته شود، نیتجربه آنلا کیبه  یدهارزش

قرار  عوامل مختلفی تأثیراست که تحت و تا حدی ذهنی پیچیده  رونیکی مفهومیالکت
خوب  یدهانسازمو  یرابط بصر، ریشناسی شامل ظاهر دلپذزیباییبا توجه به اینکه  .گیردمی

یده و از را ارتقاء بخش رندهیادگیاز هر سه عنصر است که تجربه  یبیترک یتدرنها محتوا و
بلکه ارائه  ستین امور شناسی فقط در مورد ظاهرزیباییاما ، کندمیحمایت  نتایج یادگیری

 طیحم بهتری از محتوا و درک طورقطعبه هنگام یادگیری است که بخشلذتتجربه  کی
 این پژوهش یهایافته یطورکلبه. کندمیرا تقویت احساسات مثبت ایجاد کرده و  یادگیری

های وهشمبنایی برای پژ عنوانبهتواند و مییشین است زیر همسو با تحقیقات پ یهاجنبهاز 
 :قرار گیرد مورداستفادهآینده در این حوزه 

ت که هم جنبه اس دهیچیمفهوم پ کی، ییبایز: شناسی بصریچیستی زیبایی و زیبایی
ی بخشی از یک بصر یشناسییبایز، یکیالکترون یریادگیدارد. در حوزه  ینیو هم ع یذهن

جذاب و  یریادگی اتیتجرب جادیا یبرا یبه استفاده از عناصر بصر است وطراحی تعاملی 
 و همکاران Yang، (2021) و همکاران Bader با تحقیقات هااین یافته. مؤثر اشاره دارد

(2015) ،Hamdani و  (2012) و همکارانMiller (2021) ، استهمسو. 
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اسی بصری نقشی اساسی در شنزیبایی ی:شناسی در یادگیری الکترونیکاهمیت زیبایی
بلکه ، کندبه بهبود تجربه یادگیری کمک می تنهانهکند و یادگیری الکترونیکی ایفا می

  است:ی همسو ها در این زمینه با نویسندگان مختلفتأثیرات مثبتی بر نتایج یادگیری دارد. یافته
Trenholm (2023) نهمکارا و ،Sharma ؛ ،(2022) و همکارانGhai (2022) کارانو هم ،

Bader ؛(، 2021) و همکاران West (2020) و همکاران ،Wang (2019) و همکاران. 

شناسی بصری دو نوع اصلی زیبایی: شناسی بصری در یادگیری الکترونیکیانواع زیبایی
کلاسیک که  یشناسزیباییشامل  توانند در طراحی یادگیری الکترونیکی مؤثر باشندکه می

 Marmet (2022) ،Bader یهایافتههمسو با  گرددمیثبات و اعتماد ، امشمنجر به حس آر
، انجهی بیانی که حس شناسییباییو ز است (2017) و همکاران Ofosu، (2021) و همکاران

 Sharma، (2022) و همکاران Grindeی )هایافتههمسو با ، کندیرا القا م یو سرگرم یانرژ
 است. (2022) رانو همکا Ghai، (2022) و همکاران

دهد که ن میشواهد نشا: شناسی بصری در یادگیری الکترونیکیزیبایی تأثیرگذاری
، الکترونیکی یادگیری مختلف شناختی و عاطفی هایتواند بر جنبهشناسی بصری میزیبایی
همسو با  هاهیافتاین  بگذارد. تأثیر احساسات و رفتار کاربران، درک، توجه، انگیزش ازجمله

 و همکاران Bader، (2022) و همکاران Ghai ،(2022) و همکاران Sharma یسندگاننو
 و همکاران Bhandari، (2019) و همکاران Wang، (2020) و همکاران West؛ (، 2021)
(2018) ،Ofosu است (2017) همکاران و. 

ی در عامل مهم نعنوابهی رابط کاربر شناسیزیبایی: بصری رابط کاربری شناسیزیبایی
درگیری و  افزایش در ینقش مهم، ی محققینهایافتههمسو با ، ایجاد ارتباط کاربر با سیستم

 کاربرانو جذب  توجهجلب، (sharma et al., 2022 ،Ghai et al., 2022) بهبود عملکرد
(Bader et al., 2021) ، بهبود توجه و( حافظهWest et al., 2020) ،و یادگیری  زهیانگ جادیا

، Kumar et al., 2018 تیرضا شیو افزا یکاهش بار شناخت( و Reyna, 2013) تریقعم
Hamdani et al., 2012) ، کندمی فایا یکیالکترون یریادگیدر. 

، ای الکترونیکیشناسی بصری در محتوزیباییبصری محتوای الکترونیکی:  شناسیزیبایی
به جذابیت  تنهانهکه  تصری اسهنر خلق تجربیات یادگیری جذاب و مؤثر از طریق طراحی ب

کز یادگیری و انگیزش یادگیرندگان نیز تمر، بلکه بر بهبود درک، پردازدظاهری محتوا می
 بصری ازنظرمحتوا غنی و هم  ازنظرطراحی آموزشی مؤثر باید هم ، یگردعبارتبهد. دار
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 Sharmaی هاشبا پژوهی کیالکترون یدر محتوا یبصر یشناسییبایز یهاافتهی .جذاب باشد
 Reyna ،(2016) و همکاران Rias ، (2020) و همکاران Reppa ، (2022) و همکاران

(2013) ،Hamdani (2012) است. همسو 

ییبایز ی کیالکترونو یادگیری متخصصان آموزش  گرددمیتوصیه  هاافتهی نیا بر اساس
 یرا برا خود هایمهارت و رندیدر نظر بگ رندگانیادگیتجربه  شیافزا یبرا یرا راه یشناس

استفاده ، یپیچیدگی بصر و کاهش سازیسادهبا ، یریادگی در عناصر بصریاز  بهتراستفاده 
عه طراحی توس و در محتواو انسجام  شدهشناختهالگوهای رابط کاربری ، مؤثرهای از رنگ

 دهند.

 مشارکت نویسندگان

وم و با د سندهینو ییتحت راهنمااول است که  سندهینو یاز رساله دکتر یمقاله بخش نیا
 .چهارم و پنجم انجام شده است، سوم سندگانیمشاورت نو

 سپاسگزاری

شکر و ت مانهیصم، اندداشته یمقاله نقش مؤثر نیو نگارش ا هیکه در ته یزانیعز یاز تمام
 .شودیم یقدردان

 تعارض منافع

 .تعارض منافع وجود ندارد گونهچیه سندگانینو نیب
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 منابع
، باشناختی. زی. مترجم: بابک مظلومیشناختییبایامر ز مثابهبهتجربه (. 13۸7آرنولد. )، رلئانب

 .1شماره 
جان  دگاهید یهادلالت نیی(. تب13۹3محسن. )، یمانیو ا، یمهد، یسجاد، محمد، ینیپورحس

 .6، فصلنامه نقد کتاب هنر. یدر علوم رفتار قاتیدر خصوص هنر و تحق ییوید
و  3)1، فصلنامه نقد کتاب هنر. یشناسییبای(. در باب ز13۹3افضل. )، نیالدلال، مطهر، یراد

4). 
تهران: موسسه  (.یبر آراء برود تأکید)با  یو هنر یشناسییبایز تیترب(. 13۸۹. )رهیمن، ییرضا

 .تیترب یمناد یفرهنگ
ییبایو ادراک ز یصرب یها(. رابطه جنبه1400ندا. )، و عبدالوند، رضا، یافخم، ایرو، یروزبهان

 باغ نظر. یعلم هینشرصفحات وب.  شناسانه
چاپ ، ی(. تهران: نشر ماهی)ترجمه محمدرضا ابوالقاسم یشناسییبایز یمبان(. 13۹3. )ریپ، سوآنه

 سوم.
 / https://parimanart.ir. عتیدر هنر و طب یشناسییبایمفهوم ز(. 1400محسن. )، یموسو
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